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Anotacia

Téato Cast’ obsahuje kratky opis obsahu dokumentu. Stucastou je zhrnutie cielov, ktoré ma tento
dokument dosiahnut’.
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1 Uvod

Tato kapitola obsahuje zédkladné informacie. Cielom je poskytnit’ prehl'ad dokumentu, zauzivané
konvencie, pouzivané skratky a pod.

Tato tvodna Cast’ by mala zaroven opisat’, alebo definovat’ ciel'ova skupinu.

Tento dokument je ur€eny zaujemcom o sut'az RoboCup a Studentom, a nie len Studentom, ktory sa
zaoberaju multiagentovymi systémami a strojovym ucenim.

1.1 Terminolodgia

Skratka Vysvetlenie

FIIT Fakulta informatiky a informaénych technoldgii

KAROL Robot Karol. Program vyvyjany na Fakulte matematiky, fyziky a informatiky. SIuzi na
vyuku proceduralneho programovania na strednych a zakladnych skolach.

DEADLINE Zavere¢ny termin projektu. Ide o datum, popr. ¢as kedy treba bezpodmienecne odovzdat’
vytvoreny hotovy produkt. V pripade nedodzania hrozia sankcie.

XML eXtensible Markup Language. Znackovaci jazyk, ktory slizi na opis Struktirovanych
dat.

1.2 Referencované dokumenty

Tato kapitola obsahuje informécie o internych dokumentoch, na ktoré¢ sa odvoldvame — napr.
Specifikacia projektu, a i. Neide o referencie typu pouzita literatira. Dokumenty uvadzané tu su
vychodiskovymi bodmi pre vytvorenie tohto dokumentu.

Dokument Opis obsahu Zdroj
Zadanie timového Obsahuje zadanie témy timového projektu Stranka predmetu Tvorba
projektu softvérového systému v time (1)
analyza.odt Analyza spravania hraca Timové SVN

1.3 Struktiura dokumentu

Tato sekcia obsahuje stru¢ny opis jednotlivych kapitol v dokumente.
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2 Druha ukazkova kapitola

V tejto kapitole je uvedeny zoznam konvencii, ktoré by sa mali pouzivat pri pisani dokumentov.

Pre novy odstave sta¢i jeden Enter. Nesnazte sa formdtovat viladanim novych riadkov. Standardny
Styl odstavca je ,,Telo textu®.

Text, ktory chcete zvyraznit' uvadzajte kurzivou. V Ziadnom pripade nepouzivajte bold, alebo
podciarknuty text.

2.1 Zoznamy a listy
Tato kapitola obsahuje ukazku textu. VSetko by tu malo byt. Zoznamy:

Strucny nazov. A nasledny text. Predmet odraZzky sa zvyraznuje kurzivou. Snazte sa vyhnat
pouzivaniu tu¢ného pisma.

« Dalsia polozka v zozname. Vzorovy text druhej odrazky.
o Druha uroven v zozname. Open Office nevie celkom dobre definovat’.

V pripade potreby vymenovania postupnosti, alebo potreby referencovat sa na uvadzany zoznam,
pouzivajte ¢islovany zoznam.

1. Prvapolozka

2. Druha polozka. Ak polozka okrem samotného pomenovania prvku zoznamu obsahuje aj
jeho popis, pomenovanie uvadzajte kurzivou. Pomenovanie zakoncite bodkou a nasledne
napiste niekol’ko opisnych viet.

Ak je potrebné pouzivat kombinaciu — len vymenovanych a vymenovanych a popisanych poloziek,
pouzivajte konvenciu ,, pomenovanie kurzivou“ na cely zoznam.

2.1.1 Vnorené zoznamy

Vnorené zoznamy sa nevyskytuju ¢asto, ale pre istotu uvadzam priklad:
1. Prvé polozka
a) Vnorena polozka
2. Druha polozka

Na vnorené polozky nepouZzivajte rovnaky Styl cislovania ako na polozky na prvej urovni.
Pouzivajte konvenciu zavedent predchédzajucim prikladom. Tj. Na najvyssej trovni ¢isla, na nizsej
urovni pismena.

Zoznamy s viacerymi uUrovilami ako dvoma by sa nemali pouzivat. Jednak to zneprehladnuje
dokument a aj to zle vyzera. Ak sa vam taky vyskytne, zamyslite sa nad refaktoringom toho, ¢o
chcete uvadzat.
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robocup team

i@i Gang Of Six

2.2 Obrazky

R
ggz hang

Obrazok 2.1: GangOfSix logo
2.3 Tabulky

[f Six

robocup team

Stlpecl

Stlpec2

Hodnotal

Hodnota2

Tabulka 1: Testovacia tabulka s popisom

Pri vytvarani tabul’ky pouzivajte $tyl GoSTable.
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Prilohy

A. Bibliografia

B. Zoznam tabuliek

Tabul’ka 1: Testovacia tabulka s popisom

C. Zoznam obrazkov
Obrazok 2.1: GangOfSix logo..................
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